	Возьмите Desert Sparrow и верните свой базовый пистолет в коробку. Во время игры игрок, в которого вы целитесь, не может целиться в вас.
Если это так, ему придется сменить цель.
	Возьмите Grappling Gun и верните свой базовый пистолет в коробку. Когда вы открываете Bang!, вы можете решить не ранить выбранного персонажа. В этой ситуации этот персонаж падает, и вместо этого вы забираете одну из его долей добычи.

	Возьмите пистолет с глушителем и верните свой базовый пистолет в коробку.
Во время игры вы будете стрелять картами «Клик» вместо карт «Бэнг!».
	Возьмите электрошокер и верните свой базовый пистолет в коробку. Когда вы открываете Bang!, вы можете решить не ранить выбранного персонажа. В этой ситуации персонаж ложится и должен сбросить две свои карты Loot случайным образом и добавить их к текущей добыче на ход.

	В начале фазы раздела добычи поместите жетон раны на карту добычи или плитку добычи.
Игрок, забравший эту долю, забирает и жетон раны. Уточнение: игрок не может отказаться взять часть или тайл добычи.
	Перед фазой прицеливания все остальные игроки должны закрыть глаза и целиться вслепую. Они откроют глаза только после фазы Смелости. Игнорируйте фазу привилегий Крестного отца, силы Малыша (Kid) и Хитрости (Cunning’s powers), а также силу Desert Sparrow. 
Игрок с открытыми глазами должен сообщить игрокам, которые недостаточно четко целятся в других игроков. Игрок с открытыми глазами также может давать все подсказки, которые он хочет (будь то истинные или ложные).

	После фазы Смелости проигнорируйте фазу применения карты и переходите сразу к разделу добычи.
Сбросьте все карты боеприпасов, сыгранные в этом ходу. Они не имеют никакого эффекта
	Во время игры, когда Крестный Отец использует плитку Сейфа, поместите часть добычи, предназначенную для правой руки, под Руку Клеменца. Он считается новым членом команды и имеет свою добычу. Эта добыча состоит из полученных им карт и всех карт добычи, оставшихся под плиткой Сейфа

	Команда увеличивает стоимость всех своих купюр номиналом 5000 долларов.
Теперь они стоят 15 000 долларов.
	Один из игроков команды крадет карту добычи у игрока противника по своему выбору. Игрок повторяет это действие, пока не украдет 3 купюры, или 2 бриллианта, или 1 картину. Игрок может менять цели между кражами.

	Команда решает увеличить или уменьшить бриллиантовый бонус на 30.000$.
	Zombie Boy считается новым членом команды и имеет свою добычу. Эта добыча состоит из всех карт добычи мертвого противника.

	Два живых игрока в команде женятся. Их добыча считается вместе. Они получают 20 000 долларов в качестве свадебного подарка.
Этот наемник позволяет одной команде подсчитывать бриллианты и картины двух игроков, как если бы они были одним игроком. Если один из двух женатых игроков умрет после свадьбы (например, из-за Агента 48), овдовевший игрок забирает себе всю добычу.
	Команда получает 5000 долларов за каждую фальшивую купюру, находящуюся в их распоряжении (независимо от того, учитываются ли фальшивые купюры).

	Один из членов команды добавляет картину в свою коллекцию.
	Команда может воскресить погибшего товарища по команде.

	Команда решает увеличить или уменьшить ценность чемодана и карт-ключей на 25 000 долларов.
	Hot Mail считается новым членом команды и имеет свою добычу.
Эта добыча состоит из всех карт, размещенных под жетонами Конверта.

	Команда ранит игрока по своему выбору.
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